Apstiprinu :
Adazu novada pasvaldibas
Sporta nodalas vaditaja vietnieks
Edvins Kriims

2026. gada 1.septembri

NOLIKUMS
Carnikavas pilsetas florbola turnirs 2026

. Merkis 1.1. Florbola popularizésana Adazu novada.

1.2. Uz godigas cinas un savstarpgjas cienas principiem noteikt uzvarétaju katra no
spelém un turnira kopuma.

1.3. Veseliga dzivesveida popularizé$ana novada iedzivotajiem.

1.4. Noskaidrot ,,Carnikavas pilsétas kausa 2026 ieguveju 2026.gada.

. Organizatori un 2.1. Sacensibas organizé Adazu novada pa$valdiba sadarbiba ar atbalstitajiem un
vadiba partneriem.

2.2. Sacensibu galvenais tiesnesis- Martin$ Neilands (26891449).

2.3. Atbildigais par drosibu pasakuma laika Adazu novada pasvaldibas policijas
prieksSnieka vietnieks G.Dzirkalis.

. Vieta un laiks; 3.1. Sacensibas notiek 2026.gada 19.septembri Carnikavas pilséta, Carnikavas

stadiona, SmilSu icla 1A.

3.2. Komandu ierasanas un pieteikumu iesniegSana sekretariata no plkst. 10.00.
3.3. Registracija un grupu izloze plkst. 10:50.

3.4.Sacensibu sakums plkst. 11:00.

. Sacensibu 4.1.. Pieauguso grupa (2008.gada dzimusie un vecaki).

dalibnieki. 4.2. JaunieSu grupa (2009.gada dzimusie un jaunaki).

4.3. Katra grupa var spélet arT attieciga vecuma meitenes un sievietes.

4.4. Komanda var pieteikt 4 dalibniekus.

4.5. Dalibnieku skaits ir ierobezots. Turnira piedalas desmit iepriek$ pieteikuSas
florbola komandas.

. PieteikSanas 5.1. Dalibnieku ieprieksgja pieteikSanas Iidz 18.09.2026. plkst. 12:00. nosiitot
komandas nosaukumu un vardisko sastavu uz epastu-
edvins.krums@adazunovads.lv .

Komanda 3 cilveki, var pieteikt 4 cilvekus (1 rezerve).

5.2. Piesakoties sacensibam sacensibu dalibnieki un pieteic€ji apnemas ievérot $o
sacensibu nolikumu, apliecinot to ar parakstu.

5.3. Par jauniesu grupas komandu dalibniekiem atbild kads pilnadigs parstavis, kurs
apliecina to ar parakstu.

. Sacensibu kartiba, |SPELES NOTEIKUMI UN TIESASANA

puntu skaiti§ana un |6.1.Sp€les notiek, ievérojot IFF sp€les noteikumu pamatprincipus un pasakuma
rezultatu organizatoru noteiktajiem papildinajumiem.

noteikSana 6.2. Speles notick bez laukuma tiesneSiem, parkapumu, autu un vartu guvumu
fiksaciju veicot pasiem spelétajiem.

6.3. Spele netiek uzsakta ar centra izspéli. Pirms spéles uzsaksSanas abu komandu
parstavji savstarpgji ar izlozes palidzibu noskaidro komandu, kurai pieder€s pirmais
uzbrukums, kas tiek uzsakts p&c spéles starta signala.

6.4. P&c katriem giitajiem/zaud€tajiem vartiem komandu parstavjiem savstarpgji
jaapstiprina dota briza spé€les rezultats, kam seko spéles atsaksanas ar jaunu izspéli.
6.5. Par nopietniem noteikumu parkapumiem tiek noziméts izgajiens viens pret
vienu, sakot no laukuma centra. Pargjo parkapumu gadijumos bumba tiek atdota
pretinieku komandai jaunas izspé€les veikSanai.

6.6. Speles notiek bez vartsarga. Katrai komandai spéles laika laukuma atrodas tris
speletaji. Komanda drikst veikt neierobezotu spélétaju mainu skaitu.




6.7. Ja bumba no kada sp€létaja ir atstajusi laukumu, pretinieku komandai ta
jaievada sp€le no maksimali tuvas vietas, kur ta Skérsojusi laukuma apmali. Visas
stridigajas situacijas bumbina tiek izsp€léta laukuma mala pie nosacitas centra
Iinijas, piedaloties pa vienam spélétajam no katras komandas.

6.8. Ja bumbina tiek raidita arpus laukuma bez atsitieniem vai rikoSetiem,
pretinieku komanda tiek pie iesp€jas izpildit izgajienu 1:1.

6.9. P&c vartu zaud&juma vai pec izgajiena 1:1 izpildes bumbina tiek ievadita sp&lé
no viena metra zonas linijas pie vartiem. Saja gadijuma jauns uzbrukums obligati
jauzsak ar vismaz vienu piespéli un tikai péc tam komandas biedrs drikst izdarit
metienu pa pretinieku vartiem.

6.10. Pie katriem vartiem vartu prieksa ir iezZim&ta vienu metru plata zona jeb vartu
laukums, kura gan uzbrikoSajiem, gan aizsargajoSajiem spélétajiem ir aizliegts
iekapt. Ja S$is aizliegums tiek parkapts, viens pretéjas komandas spélétajs izpilda
izgajienu 1:1.

6.11. Izspelgjot bumbinu peéc parkapuma jeb ta saucamo autu, pretéjas komandas
spelétajam jaatrodas vismaz 3 metru attaluma no izspéles vietas.

6.12. Aizliegts pretiniekam sist pa niiju, bazt niiju starp kajam, ka art speka spéle
grust mugura.

6.13. Atklatu sitienu vai kautinu gadijumos ar pretinieku spélétajiem, komanda vai
speletajs var tikt diskvalificeti.

6.14. Spéles laika katru komandu parstav tris sp€letaji laukuma un viens rezerve.
Mazakuma palikusi komanda, neraugoties uz iemesliem, nav tiesibas pieprasit
pretinieku tresa spelétaja nepiedaliSanos cina.

SELES LAIKS

6.1. Speles ilgums 8 mintites.

6.2. Organizatori patur tiesibas nelabvéligu laikapstalu vai citu iemeslu dgl
samazinat / pagarinat spé€les ilgumu.

6.3. Spéle par 1. vietu un 3. vietu notiek 10min.

IZSPELES KARTIBA

6.1.Atkar1ba no pieteikuSos komandu skaita, sacensibu galvenais tiesnesis izlozg
komandas apaksSgrupas.

6.2. Izlozi veic sacensibu galvenais tiesnesis, piedaloties 1 parstavim no katras
komandas.

6.3. Izspeles kartibu nosaka galvenais tiesnesis, atkariba no pieteikusos komandu
skaita.

6.4. Atkariba no pieteikuSos komandu skaita sacencibu galvenajam tiesnesim ir
tiesibas korigét sacensibu kartibu.

6.5. Visus parkapumus nosaka spelétaji sava starpa.

VERTESANA

6.1.Par uzvaru komanda iegtist 2 punktus, par neizskirtu 1 punktu, par zaudéjumu
0 punktus, par neierasanos uz spéli tiek pieskirts tehniskais zaud€ums 0:5 un
attiecigi netiek pieskirti punkti. Ja komandai ir pieskirti divi tehniskie zaud&jumi,
komanda tiek izslégta no turpmakas dalibas turnira.

6.2.Vienadu punktu skaita gadijuma augstako vietu ien@muso komandu nosaka:
6.2.1. Pe&c savstarpgjo spelu rezultata.

6.2.2. Pec iegiito un zaud&to vartu starpibas savstarpgjas speles.

6.2.3. Pe&c iegiito un zaud&to vartu starpibas visas speles.

7.

Dalibas maksa

7.1. Dalibas maksa netiek piemerota.

8.

Citi sacensibu
izdevumi

8.1.1zdevumi, kas saistiti ar dalibnieku apdrosinasanu, sagatavoSanos sacensibam
un piedaliSanos sacensibas sedz pasi sacensibu dalibnieki.




9. ApbalvoSana

9.1.Pirmas vietas ieguvgji sanem kausus, medalas un pieminas balvas.

9.2. Pieminas balvas un medalas sanem pirmo tris vietu ieguveji.

9.3. Dalibnieki, kas neierodas uz apbalvoSanas ceremoniju, balvas nesanem!
9.4. Rezultati tiks publiceti pagasta socialo tiklu profilos (facebook.com).

10. Citi noteikumi

10.1.Sacensibu dalibnieks ir personigi atbildigs par savu veselibas stavokli un
sagatavotibu sacensibam.

10.2. Apstiprinot savu dalibu sacensibas, dalibnieki atsakas no jebkadu pretenziju
izvirziSanas organizatoriem vai citam pasakuma organiz€Sana iesaistitam personam
peEc iespgjama nelaimes gadijuma vai materialo zaud&jumu rasanas un necinas par
zaud&umu atgiiSanu tiesas cela.

10.3. Visiem dalibniekiem jaiepazistas ar sacensibu nolikumu. Ta nezinasSana
neatbrivo dalibniekus no personigas atbildibas.

10.4. Atklatu sitienu, kautinu vai nekartibu izraisiSanas arpus laukuma gadijuma
Pasvaldibas policija var sastadit administrativo protokolu.

10.5. Sacensibu dalibnieks sacensibas nedrikst piedalities alkohola reibuma.

10.6. Ja tiek konstatets, kad sacensibu dalibnieks neievero 9.5. punktu, tad vin$ un
vina komanda tiek diskvalific€ta no turpmakas dalibas turnira.

10.7.Sacensibu organizatori nav atbildigi par nolikuma nezinaSanu un
neieverosanu.

10.8. Galvenajam tiesnesim ir tiesibas izlemt jautajumus, kuri nav minéti sacensibu
nolikuma.

11. Citi noteikumi

10.1.Sacensibu dalibnieks pats atbild par savu veselibas stavokli un sagatavotibu
sacensibam.

10.2. Galvenajam tiesnesim ir tiesibas izlemt jautajumus, kuri nav minéti sacensibu
nolikuma.

10.3. Sacensibu organizatori nav atbildigi par nolikuma nezinaSanu un
neieverosanu.

10.4. Apstiprinot savu dalibu sacensibas, dalibnieki atsakas no jebkadu pretenziju
izvirzisanas organizatoriem vai citam pasakuma organiz€$ana iesaistitam personam
pec iespjama nelaimes gadijuma vai materialo zaud&jumu raSanas un necinas par
zaud&jumu atgiisanu tiesas cela.

10.5. Visiem dalibnickiem jaiepazistas ar sacensibu nolikumu. Ta nezinasana
neatbrivo dalibniekus no personigas atbildibas.

10.6. Atklatu sitienu, kautinu vai nekartibu izraisiSanas gadijuma PaSvaldibas
policija var sastadit administrativo protokolu.

10.7. Pie spelesanas netiks pielaisti spélétaji, kur atrodas alkohola reibuma!!!

12. Datu aizsardziba

11.1. Pasakuma tiks fotograféts un/vai filmets! Uznemtie materiali tiks
izmantoti publicitates vajadzibam

11.2. Piesakoties sacenstbam katrs dalibnieks piekrit savu personas datu
apstradei, balstoties uz Fizisko personu datu aizsardzibas likuma 7.1.pantu.




